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DCC 2023 楽曲ルールの新設に関して（内容が変更になる場合がございます）

使⽤可能な楽曲
A：学校のオリジナル楽曲
B：下記1〜3の確認が取れた⾳楽（P3以降の⼿順参照）

1)著作権を「JASRAC」が管理しているかどうか確認
2)著作権を「NexTone」が管理しているかどうか確認
3)「原盤権」の確認（国内版CD/レコチョクで⼊⼿可能か確認）

DCCでも2023年⼤会から下記のような楽曲規定ルールを設けます。
※ルール上使⽤不可の楽曲を使⽤されている場合、決勝⼤会への出場が取り消しになる場合がございます。予めご了承ください。

使⽤できない効果⾳の事例
•スマホの着信⾳
• LINEの着信⾳
•⼊店⾳
•呼び込み君（スーパーなどで流れる曲）
•ラジオ体操

•CM曲
•ゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など 1

注意事項
効果⾳を使⽤されるチームも多いかと思いますが、以下のように使⽤できない効果⾳もございますので
ご注意ください。（効果⾳を使⽤する場合は必ず事務局にご確認ください。）



•任天堂やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など

著作権（JASRAC）の確認フロー

1)QRコードを読み取り、
または「JASRAC データベース」と検索し
「検索画⾯｜J-WID」をクリック

JASRAC検索画⾯

JASRAC データベース

2)曲名を作品タイトルに⼊⼒
もしくはアーティスト名を⼊⼒して検索
使⽤したい⾳源をクリック

3)「内外」が「内国作品(邦楽)」の場合は
次のページへ(3ページ)
「外国作品(洋楽)」の場合はページへ
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•任天堂やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など

著作権（JASRAC）の確認フロー（内国作品の場合）
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放送・配信欄が両⽅とも「◯」
JASRACが⾳楽を管理しているので使⽤可能な楽曲となります。

放送か配信のマークをクリックすると「管理状況詳細」が表⽰されます。
最終的な使⽤⾳楽報告に必要となりますので
作詞者・作曲者を確認し、次に進んでください。（7ページ）

放送・配信欄のどちらか、または両⽅とも「×」か「△」
JASRACが⾳楽の⼀部または全部を管理しておらず、
使⽤不可の可能性があります。

①JASRACが管理していない利⽤分野をNexToneが管理している
場合があるので、5ページの⼿順でご確認ください。

② JASRAC/NexToneの両⽅で管理が確認できない場合
使⽤曲を変更して頂くか、HPのお問い合わせフォームより
お問い合わせください。
皆さまから著作権者に直接ご連絡をいただく場合がございます。



•任天堂やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など
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放送・配信欄が両⽅とも「◯」
配信をクリックし「管理状況詳細」をご確認ください。
「サブ出版」社の中に
・ショット・ミュージック
・ヤマハミュージック
・リフレックス
・テレビ東京ミュージック
上記が含まれているかを確認、含まれていない場合は使⽤可能です。
作詞者・作曲者を確認し、次に進んでください。（7ページ）

判定リスト

含まれていた場合は、右上のQRコードより「判定リスト」をご確認ください。
使⽤可能の場合は問題ございませんので作詞・作曲者をご確認ください。
使⽤不可能の場合は使⽤曲を変更して頂くか、
HPのお問い合わせフォームより、お問い合わせください。

放送・配信欄のどちらか、または両⽅とも「×」か「△」
JASRACが⾳楽の⼀部または全部を管理しておらず、
使⽤不可の可能性があります。

①JASRACが管理していない利⽤分野をNexToneが管理している
場合があるので、5ページの⼿順でご確認ください。

② JASRAC/NexToneの両⽅で管理が確認できない場合
使⽤曲を変更して頂くか、HPのお問い合わせフォームより
お問い合わせください。
皆さまから著作権者に直接ご連絡をいただく場合がございます。

著作権（JASRAC）の確認フロー（外国作品の場合）



•任天堂やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など

著作権（NexTone）の確認フロー

1)QRコードを読み取り、
または「NexTone データベース」と検索し
「作品検索データベース」をクリック

NexTone検索画⾯

NexTone データベース

2)作品検索データベース利⽤規約に同意する 3)フリーワード・JASRACコード・作品名
アーティスト名などを⼊⼒して検索
使⽤したい⾳源をクリック
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•任天堂やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など

放送・配信欄が全て「◯」
邦楽・洋楽ともに使⽤可能となります。
※縦の列全てが◯
作詞者・作曲者を確認し、
次に進んでください。（7ページ）

※⾳楽がJASRAC・NexToneの両⽅に
登録されている場合がございます。
JASRACとNexToneのどちらかの
放送と配信が「◯」であれば使⽤可能です。

例)JASRAC：放送◯ 配信×
NexTone：放送× 配信◯

→使⽤可能

放送・配信欄のどちらか、
または両⽅とも「×」
縦の列全てが
×になっているものがJASRACで
◯な場合のみ使⽤できます。
JASRACでも×な場合は使⽤曲の変更を
お願いいたします。
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著作権（NexTone）の確認フロー



やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など
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「JASRAC」と「NexTone」、どちらも△だった場合
⽇本⼈作家と外国⼈作家の共作などの場合は、作家によって管理が分かれている場合があります。
作家ごとの管理状況を確認し、 「JASRAC」「NexTone」どちらかで○になっていた場合は使⽤可能な楽曲となります。
どちらも×だった場合は使⽤できませんので、使⽤楽曲を変更するかHPのお問い合わせフォームよりお問い合せください。

例）作家（全5名）
MASATO ODAKE（⽇本⼈作家）：配信＝NexTone管理、放送＝JASRAC管理
FAST LANE（⽇本⼈作家）：配信＝NexTone管理、放送＝JASRAC管理
220（外国⼈作家）：配信＝JASRAC管理、放送＝JASRAC管理
BCHO:CHO BRIAN YOUNG J（外国⼈作家）：配信＝JASRAC管理、放送＝JASRAC管理
MATS LIE SKARE（外国⼈作家）：配信＝JASRAC管理、放送＝JASRAC管理

→配信、放送ともに、「NexTone」と「JASRAC」で管理されているので使⽤可

※JASRACは特記が空欄になっている場合は管理されているという⾒⽅になります。
△や×、-の記載がある場合は管理されていないのでご注意ください。



•任天堂やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など

原盤権の確認フロー
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著作権の確認が完了した⾳楽について
下記2つのうち1つの⼿段で⼊⼿可能であれば、原盤権も問題ございませんので使⽤可能となります。
可能な範囲で、商品番号、レコード会社（不明な場合はレーベル）などをご確認ください。
※国内版のCDやレコチョクでのDLが可能な場合でも、稀に原盤権の申請が別途必要な楽曲もございます。

その場合は、確認や変更のご相談をさせて頂きますのでご了承頂けますと幸いです。
※前回配布時には「iTunes」も使⽤可能対象に⼊っておりましたが、

利⽤規約違反である事が判明したため、外しておりますのでご注意下さい。

CD及びパッケージで確認
⻘字部分をご確認ください

【国内版CD】

パッケージ裏⾯
・レーベル名（報告不要）
・レコード会社（発売会社）
・販売会社

パッケージ背表紙/帯/CD盤⾯
・商品番号
（表記例：ABCD-1234）

※商品番号/レコード会社の報告は不要

【レコチョクでダウンロード】



•任天堂やCAPCOMのゲーム⾳楽の⼀部
•電⾞の発⾞メロディーの⼀部

など

使⽤楽曲申請の⽅法
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全ての確認が終わりましたら、HPに設置する使⽤楽曲申請フォームより申請を⾏なってください。
申請が完了しましたら楽曲は問題なくご使⽤いただけます。
（使⽤楽曲申請フォームはエントリー開始までにHPに設置する予定です。）

注意事項
以上の内容は確定ではありませんので変更が出る可能性がございます。
変更のある場合、エントリー開始前にご連絡させていただきます。
ルール上使⽤不可の楽曲を使⽤されている場合、決勝⼤会への出場が取り消しになる場合がございます。
編曲に関しては「著作者⼈格権」を侵害する可能性がございますのでお控え下さい。
※シンプルなフェードインやフェードアウトは問題ございません。

最後に
DCCへご関⼼をお寄せいただきありがとうございます。
お⼿数をおかけいたしますが、DCCをより良い⼤会に⼤会にするためのご協⼒を何卒お願いいたします。
ご不明点等ございましたらお気軽にHPのお問合せフォームよりお問い合わせください。
引き続き何卒よろしくお願いいたします。


